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滞在の質を高める  



未来志向の図書館は・・・ 

• 人々の感情により強く働きかけなければなりません 

• 経験重視で、双方向の活動を強調しなければなりません 

• 音や香り、感触、光などを使って、総合的に、あらゆる感覚に
働きかけなければなりません 

• 個人学習や人に教えてもらいながらの学習、あるいは共同で
の学習など、あらゆる学習方法のニーズに対応しなければなり
ません。 

• 快適な雰囲気を作らなければなりません 

• 伝統的な図書館の家具を新しく解釈しなお 

 さなければなりません（カウンターや机な 

 ど） 

• デジタル図書館のサービスを目に見える形 

 にしなければなりません 



 文化のショーウィンドウ 



Mediapool & Makerspace 
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• 共働学習 
 

• 双方向の学習プログラム 
 

• 文化イベント案内 
 

• ゲーム 
 

• インタラクティブな地図 

マイクロソフト タッチパネル 



 図書館の新しいイベント 



コンセプトは・・・ 

Achten Sie darauf, dass die 

Formatierung des Titels auf 

jeder Seite gleich ist. 

(Ausnahme: Titelblatt) 

• ターゲット層：  

  技術ファン、インターネットユーザー 

  20歳から40歳くらいの高学歴の人 

• テーマ： 

  学問、技術、インターネット 

  ウェブ文化、マニア度合い 

• 特徴： 

  カジュアル、モダン、交流型 

• 開催場所：Ｑブラリー 

          （図書館の学習用スペース） 

• 開催時間：年6回、夕方～夜 



Titelblatt Variante B, 

dunkelgrauer Hintergrund 

Textausrichtung: linksbündig mit Schriftzug 

Stadtbibliothek 

Textfarbe: weiss 

Bei dieser Variante wird der Titel nur  

innerhalb des Lesezeichens aufgeführt. 

(Kein Text im Hintergrund) 



これは図書館です・・・  

ケルン市立図書館のサイエンス・コンテスト 











geeks@cologne 2013 

• ツイッター週間 – ツイッター朗読会 

 

• 映画技術（ケルンの企業や代理店とのコラボレーションでの
映像編集、特殊効果、メイクアップ）に関する夜のイベント 

 

• ドイツ航空宇宙センターとの協力による宇宙イベント 

 

• 漫画イベント 

 

• ガール・マニア・ディナー 

 

• ガジェット・イブニング 



工房 



カルク分館で遊ぼう 



ゲーミング・ロードショウ 



ゲーム、ゲーム、ガール 

・・・私たちのジュニア図書館で 



簡単な動きで – シルバー・ゲーマー   


